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	Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah terdapat pengaruh model pembelajaran Teams Games Tournament terhadap hasil belajar peserta didik di kelas VI UPT SD Negeri Inpres 163 Bontopanno. Jenis penelitian ini adalah penelitian kuantitatif dengan menggunakan metode eksperimen dan pendekatan pedagogik. Responden dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas VI yang diperoleh menggunakan purposive sampling. Jumlah sampel pada kelas VI berjumlah 13 peserta didik. Untuk pengumpulan data, penulis menggunakan instrument tes, dokumentasi dan observasi. Dengan menggunakan analisis data deskriptif menggunakan uji-t dengan bantuan program SPSS versi 25. hasil penelitian dilihat dari uji hipotesis paired sample test yang memperoleh nilai sig. sebesar 0,000 < 0,05, dengan ini maka (Hₐ) diterima dan (H₀) ditolak. Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa penggunaan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) secara signifikan berpengaruh terhadap hasil belajar PAI peserta didik kelas VI di UPT SD Negeri Inpres 163 Bontopanno. Dengan demikian, model Teams Games Tournament terbukti efektif dan layak diterapkan sebagai strategi pembelajaran yang mampu meningkatkan pemahaman dan hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran PAI.
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	ABSTRACT. 

	
	
	This study aims to determine whether there is an influence of the Teams Games Tournament learning model on the learning outcomes of students in grade VI of UPT SD Negeri Inpres 163 Bontopanno. This type of research is quantitative research using experimental methods and pedagogical approaches. Respondents in this study were grade VI students obtained using purposive sampling. The number of samples in grade VI was 13 students. For data collection, the author used test instruments, documentation and observation. By using descriptive data analysis using the t-test with the help of the SPSS version 25 program. The results of the study were seen from the paired sample test hypothesis test which obtained a sig. value of 0.000 <0.05, with this, (Hₐ) was accepted and (H₀) was rejected. Therefore, it can be concluded that the use of the Teams Games Tournament (TGT) learning model significantly influenced the PAI learning outcomes of grade VI students at UPT SD Negeri Inpres 163 Bontopanno. Thus, the Teams Games Tournament model has proven to be effective and suitable for implementation as a learning strategy that can improve students' understanding and learning outcomes in Islamic Religious Education subjects.
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Pendidikan berfungsi sebagai sarana untuk mempersiapkan peserta didik agar dapat menjalani kehidupan yang lebih berkualitas. Untuk mewujudkan tujuan tersebut, penerapan metode pengajaran tradisional perlu dijadikan sebagai salah satu pendekatan utama. Di dalam pendidikan inilah proses pembelajaran dilakukan dengan menempatkan guru sebagai peranan utama, maka dari itu proses pendidikan dan pembelajaran harusnya dilakukan secara sistematis dan terencana melalui profesionalitas guru.
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Pendidikan merupakan pondasi utama dalam upaya menciptakan manusia yang cerdas, berkarakter, dan berakhlak mulia. Hal ini ditegaskan dalam Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional yang menyatakan bahwa pendidikan bertujuan untuk mengembangkan potensi peserta didik agar menjadi manusia yang beriman, bertakwa, berakhlak mulia, dan kreatif. Dalam konteks pembelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI), guru tidak hanya berperan menyampaikan materi, tetapi juga menanamkan nilai dan membentuk perilaku religius peserta didik. Keberhasilan dalam proses pembelajaran sangat ditentukan oleh kemampuan guru untuk memilih dan menerapkan metode pengajaran yang sesuai dengan karakteristik peserta didik. Dengan demikian, tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan dapat tercapai secara maksimal. Hal ini sejalan dengan ajaran Allah swt dalam QS. An-Nahl /16: 125, yang berbunyi:
اُدْعُ اِلٰى سَبِيْلِ رَبِّكَ بِالْحِكْمَةِ وَالْمَوْعِظَةِ الْحَسَنَةِ وَجَادِلْهُمْ بِالَّتِيْ هِيَ اَحْسَنُۗ اِنَّ رَبَّكَ هُوَ اَعْلَمُ بِمَنْ ضَلَّ عَنْ سَبِيْلِهٖ وَهُوَ اَعْلَمُ بِالْمُهْتَدِيْنَ 
Terjemahnya:
“ Serulah (Manusia) ke jalan tuhanmu dengan hikmah dan pengajaran yang baik serta debatlah mereka dengan cara yang lebih baik. Sesungguhnya tuhanmu dialah yang paling tahu siapa yang tersesat dari jalan-Nya dan dia (pula) yang paling tahu siapa yang mendapat petunjuk.”
Kualitas capaian pembelajaran peserta didik yang masih belum optimal menjadi kendala utama yang persisten dalam lanskap pendidikan di Indonesia. Lemahnya capaian belajar ini tidak lepas dari pengaruh faktor internal, khususnya tingkat intelegensi dan kepercayaan diri peserta didik. Ketika peserta didik merasa malu secara berlebihan dan meragukan kemampuan dirinya, mereka cenderung kehilangan keyakinan diri, yang pada akhirnya berdampak negatif terhadap kesiapan dalam mengikuti proses pembelajaran. Kurangnya kesiapan belajar ini sering kali berujung pada pencapaian akademik yang rendah. Sebaliknya, peserta didik yang memiliki kesiapan mental dan percaya pada kemampuannya sendiri umumnya mampu menunjukkan hasil belajar yang lebih baik.
Namun kenyataan di sekolah menunjukkan bahwa pembelajaran PAI masih cenderung bersifat konvensional. Guru lebih banyak menjadi pusat kegiatan belajar, menyampaikan materi melalui ceramah, sementara peserta didik hanya mendengarkan. Akibatnya, peserta didik kurang aktif, tidak termotivasi, dan hasil belajar menjadi rendah. Hal ini disebabkan oleh kurangnya variasi dalam model dan media pembelajaran yang digunakan, sehingga berpengaruh pada rendahnya hasil belajar peserta didik. Selain itu, mata pelajaran Pendidikan Agama Islam tergolong kurang diminati oleh para peserta didik karena materi yang cukup banyak dan menuntut mereka untuk menghafal sejumlah ayat serta memahami berbagai sejarah Islam. Selain itu selama proses pembelajaran berlangsung, suasana terasa kurang menarik karena guru hanya menggunakan metode ceramah tanpa mengombinasikannya dengan teknik pengajaran lain yang lebih bervariasi.
Menanggapi kondisi tersebut, peneliti mengajukan penggunaan model pembelajaran Teams Games Tournament kepada guru mata pelajaran tersebut dengan tujuan untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik. Model pembelajaran ini diharapkan mampu menciptakan suasana belajar yang lebih menyenangkan sekaligus memotivasi peserta didik agar lebih aktif dalam menyampaikan gagasan dan berpartisipasi selama proses pembelajaran. Karena alasan tersebut, penulis merasa terdorong untuk melakukan penelitian mengenai dampak penggunaan model Teams Games Tournament dalam meningkatkan prestasi belajar pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam. Dengan demikian, penelitian ini mengambil judul “Pengaruh Model Pembelajaran Teams Games Tournament terhadap Hasil Belajar PAI Peserta Didik Di UPT SD Negeri Inpres 163 Bontopanno Desa Paddinging”
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METODE PENELITIAN 
Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif, di mana metode eksperimen diterapkan untuk mengevaluasi dampak suatu perlakuan terhadap variabel lain dalam situasi yang telah dikendalikan secara sistematis. Untuk mencapai tingkat objektivitas yang tinggi dalam rancangan penelitian ini, peneliti memanfaatkan data numerik, analisis statistik, sistem yang terstruktur. Penelitian ini berfokus pada upaya untuk mengevaluasi dampak penggunaan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) terhadap pencapaian hasil belajar peserta didik. penelitian eksperimen terdapat berbagai jenis desain penelitian yang dapat digunakan dan desain penelitian yang digunakan peneliti adalah One Group Pretest-Posttest.Populasi dalam penelitian ini seluruh peserta didik di UPT SD Negeri Inpres 163 Bontopanno Desa Paddinging dengan Sampel penelitian adalah 13 peserta didik kelas VI UPT SD Negeri Inpres 163 Bontopanno yang dipilih melalui purposive sampling. Instrumen pengumpulan data terdiri dari tes objektif sebanyak 15 soal pilihan ganda dan lembar observasi untuk menilai aktivitas belajar peserta didik. Data dianalisis menggunakan statistik deskriptif untuk melihat peningkatan hasil belajar dan uji paired sample t-test melalui SPSS versi 25 untuk melihat pengaruh penggunaan model pembelajaran Teams Games Tournament.

HASIL DAN PEMBAHASAN 
1. Hasil Penelitian
a. Analisis Uji Validitas
Peneliti melakukan uji validitas untuk memastikan keabsahan tes hasil belajar dengan menggunakan korelasi product moment. Nilai r.hitung yang diperoleh kemudian dibandingkan dengan nilai r.tabel pada tingkat signifikansi 5%. Apabila r.hitung melebihi r.tabel, maka soal tersebut dinyatakan valid. Berdasarkan hasil analisis uji validitas butir soal menggunakan SPSS versi 25 didapatkan hasil sebagai berikut:

Tabel 1. Uji Validitas Butir Soal Pre test dan Post test

	Pre-test
	Post-test

	Item 
	Rxy
	Rtabel
	Keterangan
	Item
	Rxy
	rtabel
	Keterangan

	1
	0,566
	0,553
	Valid 
	1
	0,639
	0,553
	Valid

	2
	0,645
	0,553
	Valid
	2
	0,672
	0,553
	Valid

	3
	0,566
	0,553
	Valid
	3
	0,624
	0,553
	Valid

	4
	0,661
	0,553
	Valid
	4
	0,640
	0,553
	Valid

	5
	0,566
	0,553
	Valid
	5
	0,639
	0,553
	Valid

	6
	0,601
	0,553
	Valid
	6
	0,822
	0,553
	Valid

	7
	0,566
	0,553
	Valid
	7
	0,624
	0,553
	Valid

	8
	0,566
	0,553
	Valid
	8
	0,640
	0,553
	Valid

	9
	0,680
	0,553
	Valid
	9
	0,639
	0,553
	Valid

	10
	0,661
	0,553
	Valid
	10
	0,640
	0,553
	Valid

	11
	0,650
	0,553
	Valid
	11
	0,639
	0,553
	Valid

	12
	0,649
	0,553
	Valid
	12
	0,672
	0,553
	Valid

	13
	0,650
	0,553
	Valid
	13
	0,640
	0,553
	Valid

	14
	0,566
	0,553
	Valid
	14
	0,624
	0,553
	Valid

	15
	0,661
	0,553
	Valid
	15
	0,720
	0,553
	Valid


Berdasarkan hasil pengujian terhadap 15 soal pilihan ganda, ditemukan bahwa 7 soal memenuhi kriteria validitas dengan nilai r.hitung lebih besar dari r.tabel sebesar 0,553, sedangkan 8 soal lainnya tidak memenuhi syarat validitas karena nilai r.hitungnya lebih kecil dibandingkan r.tabel.

a. Analisis Uji Realibilitas
Setelah validitas setiap butir soal diuji, langkah berikutnya adalah menguji reliabilitas soal tersebut. ntuk menjamin bahwa alat ukur yang digunakan memiliki kestabilan yang memadai dan dapat dipercaya saat mengumpulkan data, peneliti melakukan pengujian reliabilitas. Berikut ini disajikan hasil dari pemeriksaan reliabilitas tersebut.
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Tabel 2 Uji Reliabilitas Butir Soal Pre test

	Reliability Statistics

	Cronbach's Alpha
	N of Items

	.783
	15



Berdasarkan hasil uji realibilitas alpha Cronbach pre-test = 0,783. Jadi berdasarkan kategori koefisien realibilitas nilai berada pada kategori realibilitas tinggi artinya soal yang diuji cobakan realiabel dengan kategori tinggi dengan skala koefisien realibilitas diantara 0,61 – 0,80.

Tabel 3 Uji Reliabilitas Butir Soal Post test

	Reliability Statistics

	Cronbach's Alpha
	N of Items

	.926
	15



Berdasarkan hasil uji realibilitas alpha Cronbach post-test = 0,926. Jadi berdasarkan kategori koefisien realibilitas nilai berada pada kategori realibilitas tinggi artinya soal yang diuji cobakan realiabel dengan kategori sangat tinggi dengan skala koefisien realibilitas diantara 0,81 – 1,00.

b. Analisis Uji Normalitas
Dalam penelitian ini, pengujian tersebut dilakukan dengan metode Shapiro-Wilk yang diaplikasikan melalui SPSS. Berikut ini hasil dari uji normalitas :

Tabel 4. Hasil Uji Normalitas Pre test dan Post test

	Tests of Normality

	
	Shapiro-Wilk

	
	Statistic
	df
	Sig.

	Pretest hasil belajar
	.891
	13
	.101

	Posttest hasil belajar
	.880
	13
	.071

	a. Lilliefors Significance Correction



Dari tabel tersebut, terlihat hasil uji normalitas yang dilakukan dengan metode Shapiro-Wilk menggunakan bantuan perangkat lunak IBM SPSS Statistic versi 25. Nilai signifikansi pre test tercatat sebesar 0,101, yang berarti lebih besar dari 0,05, begitu pula post test dengan nilai signifikansi 0,071 yang juga melebihi 0,05. Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa data yang dianalisis memenuhi asumsi distribusi normal

c. Analisis Uji Homogenitas
Kriteria pengujian yang digunakan adalah apabila data tersebut memiliki nilai signifikansi > α = 0,05 maka data homogen dan apabila data tersebut memiliki nilai signifikansi < α = 0,05 maka data tidak homogen. Berikut ini hasil uji homogenitas:

Tabel 5. Hasil Uji Homogenitas Pre test dan Post test

	Test of Homogeneity of Variance

	
	Levene Statistic
	df1
	df2
	Sig.

	Nilai
	Based on Mean
	.328
	1
	24
	.572

	
	Based on Median
	.108
	1
	24
	.746

	
	Based on Median and with adjusted df
	.108
	1
	23.986
	.746

	
	Based on trimmed mean
	.295
	1
	24
	.592



Dari tabel tersebut dapat disimpulkan bahwa uji homogenitas untuk data pre test dan post test menghasilkan nilai signifikansi 0,572, yang lebih besar dari 0,05, sehingga data tersebut dapat dikategorikan sebagai homogen

d. Analisis Uji Hipotesis
Penulis melakukan analisis hipotesis dengan menerapkan uji paired samples test. Setelah data memenuhi syarat distribusi normal dan homogenitas, langkah berikutnya adalah menguji data tersebut menggunakan paired samples test. Pada uji paired samples tes penulis menggunakan aplikasi SPSS versi 25. Berikut ini adalah tabel hasil Paired samples tes :
Tabel 6. Uji Hipotesis Paired Samples Test
	Paired Samples Test

	
	Paired Differences
	t
	df
	Sig. (2-tailed)

	
	Mean
	Std. Deviation
	Std. Error Mean
	95% Confidence Interval of the Difference
	
	
	

	
	
	
	
	Lower
	Upper
	
	
	

	Pair 1
	Pretest - Posttest
	-18.462
	6.703
	1.859
	-22.512
	-14.411
	-9.930
	12
	.000












Berdasarkan data pada tabel tersebut, nilai rata-rata (mean) menunjukkan adanya perbedaan hasil belajar peserta didik antara pre test dan post test pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI), yaitu sebesar -18,462. Nilai t hitung yang diperoleh adalah -9,930. Selain itu, analisis menggunakan uji paired samples t-test terhadap hasil belajar peserta didik setelah penggunaan model pembelajaran Teams Games Tournament dalam mata pelajaran PAI menghasilkan nilai signifikansi (2-tailed) sebesar 0,00, yang lebih kecil dari batas signifikansi 0,05. Sesuai dengan kriteria uji t, apabila nilai signifikansi (2-tailed) kurang dari 0,05, maka hipotesis nol (Ho) ditolak dan hipotesis alternatif (Ha) diterima. Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa penggunaan model pembelajaran Teams Games Tournament memberikan dampak yang signifikan terhadap peningkatan prestasi belajar siswa di mata pelajaran Pendidikan Agama Islam pada UPT SD Negeri Inpres 163 Bontopanno.

2. Pembahasan Penelitian
Penggunaan model pembelajaran Teams Games Tournament mampu meningkatkan hasil belajar peserta didik dalam mata pelajaran PAI, hal ini terjadi karena adanya kerja sama yang terjalin secara kooperatif di antara peserta didik selama kegiatan pembelajaran berlangsung
Selama proses pengamatan yang telah dilaksanakan pada tanggal 9 januari 2025 dikelas VI, bahwa model pembelajaran Teams Games Tournament berdasarkan pada langkah-langkah observasi yang dilakukan dalam indikator penyajian kelas menunjukkan hasil yang baik, menandakan peningkatan efektivitas penyajian kelas, terutama dalam hal perhatian dan keterlibatan peserta didik. 
Pada indikator pembentukan kelompok dan games tournament menunjukkan peningkatan yang sangat baik. Pembentukan kelompok dan games tournament terbukti efektif dalam mendorong kolaborasi, pemahaman peran, dan motivasi belajar peserta didik dan pada indikator pemberian penghargaan untuk kelompok menunjukkan bahwa nilai keadilan dan sportivitas telah tertanam dengan baik. 
Berdasarkan hasil analisis pre test dan post test, dapat disimpulkan bahwa penggunaan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam secara 
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signifikan meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas VI di UPT SD Negeri Inpres 163 Bontopanno. Dimana hasil Pre test sebesar 71,23 dan hasil Post test sebesar 89,69 menunjukkan peningkatan yang lebih besar, distribusi nilai yang lebih tinggi dan merata, dan meningkatkan partisipasi peserta didik secara lebih intensif dalam proses pembelajaran
Dilihat dari analisis uji hipotesis, terlihat bahwa penggunaan model pembelajaran Teams Games Tournament memberikan dampak yang nyata terhadap hasil belajar Pendidikan Agama Islam peserta didik kelas VI di UPT SD Negeri Inpres 163 Bontopanno. Dilihat dari hasil analisis paired samples tes hasil belajar peserta didik setelah diberi perlakuan (penggunaan model pembelajaran Teams Games Tournament dalam pembelajaran PAI) menunjukkan nilai sig (2 tailed) = 0,000 < 0,05 sesuai dengan kriteria uji t tes jika sig (2 tailed) lebih kecil dari 0,05 maka Ho ditolak dan Ha diterima. 

KESIMPULAN 
Di UPT SD Negeri Inpres 163 Bontopanno, penggunaan model pembelajaran Teams Games Tournament menunjukkan hasil yang tergolong tinggi, ditandai dengan rata-rata skor sebesar 8,3077 persen serta total nilai variabel mencapai 108,00, kriteria yang telah ditetapkan dengan menganalisis observasi yang dilakukan kepada 13 responden. Peserta didik di UPT SD Negeri Inpres 163 Bontopanno menunjukkan peningkatan hasil belajar pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam, yang terbukti dari nilai pretest rata-rata 71,23 dan nilai posttest yang meningkat menjadi 89,69 setelah mereka mengikuti pembelajaran dengan model Teams Games Tournament. Model pembelajaran Teams Games Tournament memberikan dampak yang berarti terhadap hasil belajar peserta didik dalam mata pelajaran Pendidikan Agama Islam di UPT SD Negeri Inpres 163 Bontopanno.  Dilihat dari uji hipotesis paired sample test yang diperoleh sebesar 0,000 < 0,05, dengan ini maka (Hₐ) diterima dan (H₀) ditolak. Sehingga disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan antara model pembelajaran Teams Games Tournament terhadap hasil belajar peserta didik.
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	· Kata-katanya tidak lebih dari 8000 kata
	

	
	

	Pertimbangan lebih lanjut
	

	· Naskah telah “diperiksa ejaan & tata bahasanya” . Lebih baik jika direvisi oleh editor sains profesional atau penutur asli bahasa Inggris
	

	· Referensi dalam format yang benar untuk jurnal ini
	

	· Semua referensi yang disebutkan dalam daftar Referensi dikutip dalam teks, dan sebaliknya
	

	· Semua gambar dalam gambar berwarna dan dalam resolusi tinggi
	

	· Bagan (grafik dan diagram) dapat diedit
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